
Cómo unas 
contribuciones a un 

proyecto open source 
llegaron a OSX



Hiphoox (Norberto)
Lenguajes

•Smalltalk - 1992 
•Awk, Perl - 1993 
•C, C++ y Fortran - 1994 
•Java, Objective-C - 1995 
•C#, PHP, Javascript - 2001 
•Ruby, Python y Lisp - 2004 
•Elixir, Go - 2013 
•Swift - 2014 
•Elm, Haskell - 2015 
•Rust - 2016



Hiphoox (Norberto)
lenguajes



Desarrollo en OSX
Historia

En 2005 sólo se podía usar Objective-C para crear 
aplicaciones de escritorio. (Todavía no teníamos iPhone) 



Desarrollo en OSX
Historia

2001 Hisakuni Fujimoto empieza el proyecto de RubyCocoa. 

2002 Kimura Wataru se encarga del proyecto. 

2004 Empiezo a utilizar Ruby (No existía Rails). 

2005 Descubro RubyCocoa y lo empiezo a usar. 





Iniciando… en pequeño





Desarrollo en OSX
¿Qué paso después?

2005 Empiezo a colaborar en documentación y ejemplos.  

2006 Participación más activa.  

2006 Entra Laurent Sansonetti. 

2006 Apple anuncia en el WWDC que incluye RubyCocoa y Ruby 
on Rails (Leopard OSX 10.5).



Desarrollo en OSX
¿Qué paso después?

2007 Inicia el desarrollo de MacRuby.  

2008 Soporte de MacRuby en OSX con HotCocoa. 

2012 Nace RubyMotion (iOS). 

2014 RubyMotion para Android.



Áreas en que puedes ayudar

Documentación 

Pruebas 

Ejemplos 

Cursos 

Código



Beneficios de participar
Aprendes de personas que les gusta programar. 

Aprendes a trabajar en equipo. 

Te das cuenta que si puedes. 

Logras crear amistades que duran por años. 

Satisfacción de que algo que creas es usado por muchas 
personas.



Sugerencias

Conoce las reglas para poder colaborar. 

Documentación y pruebas son un muy buen punto de 
partida para ir adquiriendo confianza. 

Vas conociendo a las personas que participan. 

Puedes ayudar contestando dudas en los foros. 



Sugerencias





Sugerencias



¿Por qué?



¡Ahora más que nunca tienes la oportunidad de aportar, 
ayudar a las comunidades, y lograr un gran impacto!

Siguientes Pasos



¿Preguntas?
@hiphoox 

norberto@bunsan.io

mailto:alberto@bunsan.io?subject=

